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- Zahlenfelder (5er 
bis 100er) und 
Plättchen 

 

 

- Dienesmaterial 

 
 

 

- Zahlenstrahl 

 

 

- Zeichnungen 
verschieben, 
kopieren und 
spiegeln 
*  

 

- Würfelgebäude 
erstellen 

 

 

- virtuelles 
Geobrett 

 

 

- zwei Personen 
üben spielerisch im 
Duell  
- Addition und 
Subtraktion 
* 

 

 

- zwei Personen 
üben spielerisch im 
Duell  
- alle 
Grundrechenarten 
*  



 

- Programmieren 
einer Katze 
- Wege abgehen 
(2D) 

 

 

- Programmieren 
eines Roboters 
anhand von 
vorgegebenen 
Befehlen (3D) 

 
 

* Bei diesen Apps erscheint Werbung, wenn das iPad mit dem WLAN verbunden ist. Offline erscheint 

keine Werbung. 


